"Pirackie otrz¢siny''- zajecia otwarte

Glownym celem tych zaje¢ byto przetamanie istniejacych barier pomigdzy mlodzieza klas
pierwszych a uczniami klas starszych. Otrzgsiny sa dobra forma integracji ucznidéw, gdyz zawieraja
elementy zabawy z duza doza humoru oraz sprzyjaja tworzeniu pozytywnych relacji migdzy
wychowankami.

Data: 01 X 2009 r.
Czas: 60 min
Liczba uczestnikow: nowi wychowankowie bursy (4 dziewczyny i 4 chtopcow)

Widownia: wychowanki grupy 11 II, kadra pedagogiczna
Miegjsce: jadalnia

Osoby przygotowujace uroczysto$¢: Marta Majewska, Jerzy Zottek
Osoby odpowiedzialne za:
a) prowadzenie ,,Otrzesin: Celina W., Daniel S.
b) dekoracj¢ sali: Patrycja F., Angelika R.
¢) pomoc przy zabawach: Patrycja F., Angelika R.
d) ustawienie krzesetek i stotdéw — wychowankowie z grupy II
) sprzatanie po zabawie — pierwszaki
Cele ogolne:
* uroczyste przyjecie nowoprzybytych wychowankow w poczet mieszkancow Bursy,

* przeciwdzialanie nieformalnym dziataniom starszych wychowankow zwiazanych z
przyjeciem nowoprzybytych,

* poznanie tradycji zabaw zwiazanych z ,,otrz¢sinami”,

* ksztaltowanie rozumienia znaczenia wspolnej zabawy,

» zachgcanie do kontynuowania tradycji ,,otrz¢sin” wychowankow I klas,

» aktywizacja uczniéw do prezentowania uzdolnien artystycznych,

* stwarzanie wychowankom warunkow do szybkiej adaptacji i integracji z grupa,
* niwelowanie stresu zwigzanego z nowym miejscem zamieszkania,

» ksztaltowanie samopomocy kolezenskiej oraz nowych relacji uczniowskich,

* pokazanie zdolnosci i zainteresowan uczniow klas pierwszych,

* wdrazanie do zdrowej rywalizacji 1 kulturalnego zachowania si¢ podczas zabawy,

Metody pracy:

- podajace: rozmowa kierowana, objasnianie prowadzacego,

- praktycznego dziatania: wykonanie powierzonych zadan, przygotowanie dekoracji,
- aktywizujace: spotkanie integracyjne.

Formy pracy: zbiorowa, zespotowa, indywidualna,
Srodki dydaktyczne: scenariusz zabawy, dekoracja sali, stroje prowadzacych, aparat fotograficzny,

mikrofon, rekwizyty zwiazane z konkurencjami: sliwki, miedniczki, kredki do oczu, sznur,
miseczki, herbata, woda, ziemniaki, noze, cukierki, 2 koce, krzesta, stroje, kota ratunkowe, 2



miotly, piteczki do tenisa, kreda, mapy, karteczki z instrukcjami, krzesta, minutnik, butelka po
winie.

Sceneria uroczystosci: Przednia cz¢s$¢ sali przedstawia wyspe piratow. Sala udekorowana palmami,
ro$linami, flaga piracka, siatka rybacka, papuga i beczka z rumem. Osoby prowadzace w strojach
pirackich.

Realne wytwory:
- zdjgcia w kronice bursy i na strony internetowe;j,
- wystawa zdje¢ z uroczystosci w gablocie,

Przebieg otrzesin:
I. Powitanie przybylych osob przez prowadzacych otrzgsiny.
Celina:

Dobry Wieczor. Chcialabym serdecznie powita¢ wszystkich przybytych na dzisiejszq uroczystosc:
Paniq wicedyrektor, wychowawcow, a przede wszystkim Was - Pierwszoroczniaki, ktorzy
wstqpiliscie w progi naszej bursy i zaprosic¢ na spotkanie z Piratami, zgodnie z regulq, ze smiech
tagodzi obyczaje i hastem, ktore nam przyswieca: ,,Milo jest by¢ dowcipnym we wlasciwym
miejscu’”. Przybyliscie na naszq WYSPE  PIRATOW - nielegalnie.
Szczesliwe Zycie, ktore wiodq tu Piraci zaklociliscie swoja obecnosciq. Klotnie i spory trwajq
zwykle krotko, bo je nasz Kapitan swq potegq rozstrzyga i ucisza.

Daniel:

Dziekujemy odwaznym za podjecie wyzwania i stawienia si¢ na naszym piekielnym poktadzie.
Whnet i Wy zawrzecie blizszq tu z nami znajomos¢. Towarzyszy¢ Wam i dodawacé otuchy bedq nasi
Piraci. Niektorzy beda wyjatkowo okrutni. Nie sprzeciwiajcie si¢ ich woli. Postusznie przyjmujcie
ich wyroki, a zapewniamy, Ze nic zlego Was nie spotka i wkrotce staniecie sie niesmiertelni. A
jezeli nie bedziecie przestrzegac pirackiego regulaminu dobrego wychowania, to zrobiq z Wami
porzqdek.

Najbardziej wytrwalych czeka nagroda. Czas zmierzy¢ sie i podja¢ walke o przetrwanie.
Poznaliscie juz nas. Czas by wszyscy tu obecni poznali Was! Podzielimy was teraz na 2 grupy,
ktore bedq ze sobq konkurowac.

II. Konkurencje:

1) Tatuaz: sprawdzanie umiejetnosci manualnych — rysowanie
Celina: Pierwsza konkurencja nazwana ,, Tatuaz” — sprawi, ze bedziecie pickni i urokliwi.
Wnet odmienimy wasze twarze. Kazdego Pirata charakteryzuje — tatuaz. Zadanie polega na
tym, aby przy uzyciu kredek do oczu, zrobi¢ jak najzabawniejszy tatuaz grupa I maluje twarze
grupie II, a nastepnie zamiana. Na wykonanie tatuazu macie 2  minuty.
Start.

Prosze zaprezentowa¢ sie widowni, ktora zadecyduje o wygranej.

2) Piracki positek — sprawdzanie umiej¢tnosci manualnych - obieranie ziemniakéw na czas.
Daniel: Wiadomo, ze kazdy majtek poktadowy pomaga w kuchni i wy tez dzisiaj macie takie
zadanie. Bedziecie obierac ziemniaki, tylko tadnie i doktadnie prosze, bo nasz kapitan nie lubi
kwadratowych ziemniakow. Wygrywa druzyna, ktora obierze najwiecej ziemniakow w ciqgu 1
min. Gotowi? Start.

Dzigkujemy

3) Rum ulubiony nap6j piratoéw: sprawdzanie umiejetnosci ,,kocich” — picie herbaty z miseczki.
Celina: W tej jakze podniostej i jakze waznej w waszym zZyciu chwili, warto by wznies¢ za niq
toast. Z tej wlasnie okazji mamy dla was Rum, ktore wypadaloby wypic¢ za zdrowie naszych
gospodarzy, ale pamietajcie, ze jest to pierwszy i ostatni raz kiedy mozecie wypic troche rumu
w bursie. Ustawcie sie w szeregu, rece do tytu i sprobujcie w jak najszybszym czasie wypic
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rum z miseczki, bez uzycia rqk. Gotowi? Zaczynamy.

Poszto wam swietnie, podejrzewam, zZe od dzis bedziecie abstynentami.

4) Pirackie zawody - sprawdzanie umiejetnosci fizycznych.

Daniel: Posileni powinniscie by¢ teraz bardzo silni, a to wam sie teraz przyda, bo zaczynamy
pirackie zawody. Kazdy pirat charakteryzuje sie dobrq sprawnosciq i tezyznq fizycznq, wiec
teraz sprawdzimy czy wy jq posiadacie.

I konkurencja — zmywanie poktadu. Zabawa polega na przeturlaniu piteczki do tenisa za
pomoca miotty do celu, omijajac przeszkody. Na moj znak zaczynamy. Start.

IT konkurencja — przeciaganie liny. Wygrywa druzyna, ktora przeciagnie ling na swoja strong.

IIT konkurencja — slalom na kocu - czyli sztuka utrzymania si¢ w fodzi na wzburzonym morzu
— jedna osoba siada na kocu, a druga ciagnie ja omijajac przeszkody, wygrywa najszybsza
druzyna. Na m¢j znak zaczynamy. Start.

IV konkurencja — ewakuowanie tonacego — rzucanie kot ratunkowych na nogi stotu —
wygrywa druzyna, ktora najszybciej umiesci po jednym kole na kazdej nodze stolu. Na moj
znak zaczynamy. Start.

V konkurencja — umiejetnosci nurkowania — w miednicy z woda znajduja si¢ §liwki, kazda
osoba z druzyny ma za zadanie wytowi¢ z wody ustami po jednej §liwce, wygrywa druzyna,
ktora zrobi to najszybcie;.

Na moj znak zaczynamy. Start.

Zostaliscie zatopieni, ale spisali$cie si¢ dzielnie.

Przyznajemy wam punkt za nieztomnos$¢ i odwagg.

5) Szukanie skarbow - sprawdzanie znajomosci budynku bursy.

Kazda z grup dostaje mapg z instrukcja, gdzie znajduje si¢ skarb. Wygrywa grupa, ktéra
pierwsza odnajdzie skarb (worek cukierkow).
Celina: Jak myslicie, co Piraci lubiq najbardziej? Oczywiscie skarby: ztote monety, klejnoty,
brylanty, wszystko, co sie Swieci. Waszym zadaniem jest znalezienie skarbu. Kto znajdzie go
najszybciej, ma duze szanse pozosta¢ na wyspie. Dostaniecie mape, ktora doprowadzi was do
miejsca, w ktorym ukryte sq dalsze wskazowki potrzebne do znalezienia skarbu. Kazda grupa
ma inng mape, wiec nie kierujcie sie pomystami przeciwnej druzyny, tylko sami sprobujecie
rozwiqza¢  zagadke.  Grupa,  ktora  najszybciej  odnajdzie  skarb  wygrywa.
Gotowi? Zaczynamy!

Zakonczenie:

Daniel:
Koledzy i kolezanki odwaznie udowodniliscie, Ze zastugujecie, by pozostac na naszej wyspie,
dlatego oficjalnie ogltaszamy, ze od dzis stajecie si¢ rownoprawnymi mieszkancami BURSY,
znajdziemy tu dla was jakies miejsce i zajecie.

Widzicie zatem,

Ze zycie w bursie nie jest takie srogie.
Zyczymy wam dzisiaj duzo pilnosci,
Wytrwatosci i mnostwo radosci.

By wam nauka rados¢ dawata

By wam klopotow nie przysparzata.
Byscie przyjaciot mieli tu wielu
Byscie dazyli do szczytnych celow.

Celina:
Zeby jedna nie bylo tak tatwo, musicie ztozy¢ przysiege. Zapraszam wszystkich na srodek sali.
Prosze powtarzajcie po mnie:



MY MAJTKI POKEADOWE
PRZYRZEKAMY NA SWOJA GLOWE

ZAWSZE BURSE POLEROWAC

[ CODZIENNIE SWOJE NOGI SZOROWAC

JESC WSZYSTKIE KOSCI, OSCIL, NIE GRYMASIC

DO NIKOGO SIE NIE KWASIC

WSZYSTKICH I WSZYSTKO DOOKOLA SZANOWAC

A GDY TRZEBA SKARPETY CEROWAC I KOLEDZE POMOC ZAOFEROWAC
MYC SIE CODZIENNIE, ZEBY SZCZOTKOWAC

ZEBY TU BRUDU NIE PRODUKOWAC

PRZESTRZEGAC REGULAMINU BURSOWEGO I NIE PIC RUMU ZAKAZANEGO
A PRZEDE WSZYSTKIM SLUCHAC KAPITANA NASZEGO

Daniel: Dziekujemy wszystkim za udzial w zabawie. Prosze o pozostanie na jadalni nowych
mieszkancow bursy w celu posprzqtania po zabawie.
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